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Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Smartphone Dengan ...Aturan Sinus
Dan Cosinus Kelas X SMA. Desain Penelitian Yang Digunakan Dalam Penelitian Ini
Adalah Desain Penelitian Pengembangan Model 4-D (Four D Models) Menurut
Thiagarajan. Hal Ini Meliputi 4 Tahap Yaitu Tahap Pendefinisian (define), Perancangan
(design), Pengembangan (develop) Dan Mar 8th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS ...Vii MOTTO َخْيُر انلاِس أَْفنَعُُمهْ لِانلِس “Sebaik-baik
Manusia Adalah Yang Paling Bermanfaat Bagi Manusia” (HR. Ahmad, Ath-Thabrani,
Ad-Daruqutni.) “Menghina Tuhan Bukan Menjelek-jelekkan Nama-Nya, Memainkan
Nama Nabi-Nya, Membakar Kitab-Nya. Feb 1th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN MAJAS BERBASIS TEKNOLOGIPembelajaran Berbasis Android.



Aplikasi Majas Adalah Salah Satu Alternatif Untuk Media Pembelajaran Siswa Yang
Ingin Mendalami Dan Menggunakan Majas Dalam Berbagai Kalimat Dan Karya
Sastra. Aplikasi Ini Dilengkapi Dengan Materi Majas, Berbagai Contoh
Penggunaannya, Komik, Dan Permainan Yang Dapat Mengasah Keterampilan Siswa.
Dengan Demikian ... Mar 24th, 2024.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Pada ...Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Game Edukasi Pada MatPel IPA Tematik Kebersihan
Lingkungan Reni Widyastuti 1, Listia Sari Puspita 2 1 Universitas Bina Sarana
Informatika E-mail: Reni.rws@bsi.ac.id 2 Lembaga Ilmu Pengetahuan Indonesia E-
mail: Listia.sari.puspita@lipi.go.id Feb 6th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN GAME EDUKASI BERBASIS ROLE ...Pengembangan Ini Adalah Media
Pembelajaran Game Edukasi Berbasis Role Playing Game. Menurut Sugiyono (2009:
407), Research And Development Adalah Jenis Penelitian Yang Digunakan Untuk
Menghasilkan Produk Tertentu, Dan Menguji Keefektifan Produk Tersebut. Jan 25th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME EDUKASI BERBASIS
...Mengetahui Langkah-langkah Pengembangan Aplikasi Game Edukasi Berbasis
Android, Dan Mengetahui Tingkat Kelayakan Game Edukasi Berbsis Android Yang
Dibuat. Penelitian Pengembangan Ini Dibuat Dengan Menggunakan Model



Prototype, Yakni Mendengarkan Pelanggan, Merancang Dan Membuat Prototype, Uji
Coba Prototype. Subjek Dalam Penelitian Ini Ada- Apr 12th, 2024.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS MOBILE
...PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS MOBILE
LEARNING MELALUI GAME EDUKASI LACIKU PADA MATERI OPERASI ALJABAR
SEBAGAI LEARNING EXERCISE BAGI SISWA Skripsi Diajukan Untuk Melengkapi Tugas-
tugas Dan Memenuhi Syarat-syarat Guna Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan
(S.Pd) Dalam Ilmu Matematika Oleh Dewi Purnama Sari NPM 1411050275 Mar 20th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS GAME
...Pengembangan Game STATIC Dilakukan Berdasarkan Pada Model ADDIE ...
Memanfaatkan Teknologi Adalah Mengembangkan Media Pembelajaran Berbasis
Game Edukasi. ... Al. [7] Menemukan Bahwa Game Edukasi Menyajikan Lingkungan
Yang Akrab Bagi Siswa, Apr 6th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
ANIMASI BERBASIS ...5Mohamad Adiwijaya, “Perancangan Game Edukasi Platform
Belajar Matematika Berbasis Android Menggunakan Construct2,” Jurnal Transient 4,
No. 1 (2015): 129. 6Departemen Agama RI, Al-Qur’an Dan Terjemahan, 2004. Apr
12th, 2024.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS IT BERBENTUK ...Alat Yang



Menghasilkan Pengertian Atau Memberikan Informasi, Memberi Kesenangan,
Mengembangkan Imajinasi Anak”. Menurut Sadiman (2009:76), Menyatakan Bahwa
Setiap Permainan Harus Mempunyai Empat Komponen Utama, Yaitu: (1) Adanya
Pemain, Biasanya Lebih Dari Dua Orang, (2) Jan 4th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS ...PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN BLENDED LEARNING BERBASIS EDMODO DI SEKOLAH MENENGAH
KEJURUAN KELAS XI PADA MATERI GELOMBANG Ilmu Pengetahuan Teknologi Dalam
Dunia Pendidikan Telah Mengubah Sistem Pembelajaran Konvensional Menjadi
Sistem Pembelajaran Modern, Menuntut Untuk Melakukan Inovasi Dalam
Penyampaian Pembelajaran. Sehingga Penelitian Ini Mar 18th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ICT PADA SUBTEMA
...Pengembangan Di Atas Peneliti Hanya Membatasi Pada 5 Langkah Prosedur
Pengembangan, Yaitu (1) Potensi Dan Masalah, (2) Pengumpulan Data, (3) Desain
Produk, (4) Validasi Ahli, Dan (5) Revisi Desai. ... Menggunakan Media Pembelajaran
Konvensional Yang Hanya Menuntut Partisipasi Aktif Satu Pihak. Manfaat Dari Media
Mar 21th, 2024.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS DIGITAL GAMES
...PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN . BERBASIS DIGITAL GAMES KOMPETENSI



DASAR IDENTIFIKASI DAN ANALISIS GANGGUAN SISTEM STARTER KONVENSIONAL .
S. Kripsi. Disajikan Sebagai Salah Satu Syarat Mar 23th, 2024PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA ...Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Menggunakan Macromedia Director
Pada Materi Usaha…. Erina Melianti, Eko Risdianto, Eko Swistoro Jurnal Kumparan
Fisika, Vol. 3 No. 1, April 2020, Hal. 1-10 3 May 1th, 2024PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN DASAR RIAS BERBASIS ...Namun Sekarang Ini Masih Banyak Tenaga
Pendidik Yang Menggunakan Media Pembelajaran Konvensional Seperti
Menggunakan Microsoft Power Point. Oleh Karena Itu Peneliti Tertarik Untuk
Membuat Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Untuk Mata
Kuliah Dasar Rias Menggunakan App Inventor. Apr 15th, 2024.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Virtual Class ...Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Virtual Class… Sohibun, Filza Yulina Ade 126 | Tadris: Jurnal
Keguruan Dan Ilmu Tarbiyah Vol.2/2/2017 Kemandirian Belajar (Yuberti, 2015).
Sedangkan Indikator Angket Media Pembelajaran Didasarkan Pada Aspek 7C
(Context, Content, Community, Dan 2.. Customization May 15th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS MULTIMEDIA
...PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF



PADA KELAS 5 SEKOLAH DASAR Abstrak Pembelajaran IPA Menggunakan Media
Konvensional Dapat Menjadikan Siswa Bosan Dan Pasif Dalam Belajar. Sehingga
Perlu Mengembangkan Media Pembelajaran Yang Menarik, Efektif Dan Efisien.
Penelitian Ini Bertujuan Untuk Mar 4th, 2024Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Multimedia Pada ...Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Ini Adalah Serangkaian Proses Atau Kegiatan Yang Dilakukan Untuk
Menghasilkan Suatu Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Yang Valid, Praktis
Dan Efektif. Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Yang Dikembangkan Ini
Berbasis Pada Model Pengembangan 4-D (Define, Desain, Jan 6th, 2024.
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Role Playing Game ...Tujuan Dari
Pengembangan Media Pembelajaran Role Play Game Education. Berdasarkan Hasil
Dari Studi Lapangan Dan Tahap Analisis Di Ketahui Permasalahan Bahwa
Pembelajaran Matematika Guru Di MTS N Kawunganten Masih Menggunakan
Metode Pembelajaran Konvensional Seperti Ceramah, Dan Diskusi Mar 25th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS SWAY PADA MATA
...Kelayakan Media Pembelajaran Hasil Pengembangan Mengacu Pada Hasil
Penilaian Ahli, Praktisi Lapangan, Dan Respons Peserta Didik Sebagai Subjek Uji
Coba. Hasil Penelitian Menunjukkan Bahwa Media Pembelajaran Berbasis Sway Yang



Dikembangkan Telah Memenuhi Standar Aspek Kelayakan Bahan Ajar. Kata Kunci:
Media Pembelajaran, Teknologi Informasi Dan May 10th, 2024Pengembangan Media
Pembelajaran E-Learning Berbasis SchoologyJurnal Informatika: Jurnal
Pengembangan IT (JPIT), Vol.03, No.03, September 2018 ISSN: 2477-5126 DOI:
10.30591/jpit.v3i3.958 E-ISSN: 2548-9356 Edi Supratman: Pengembangan Media
Pembelajaran E-Learning … 311 Aktivitas Belajar Inilah Bisa Menjadi Motivasi
Belajar Siswa May 16th, 2024.
Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Multimedia ...Pengembangan
Dan Penelitian Media Pembelajaran Interaktif Dilengkapi Software Prezi, Media Yang
Dikembangkan Sudah Bagus, Materinya Praktis, Dan Memuat Contoh Soal. Media
Yang Dikembangkan Oleh Yunanik Antika (2016) Yaitu Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Prezi Sebagai Upaya Meningkatkan Hasil Belajar. Feb 16th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN FISIKA BERBASIS SPARKOL ...Dengan
Judul Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Berbasis Sparkol Videoscribe Pokok
Bahasan Kinematika Gerak Di Perguruan Tinggi. Sholawat Dan Salam Semoga
Selalu Senantiasa Terlimpahkan Kepada Nabi Muhammad Saw, Para Keluarga,
Sahabat Serta Umatnya Yang Setia Pada Titah Dan Cintanya. May 10th,
2024PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS ...Berbasis



Teknologi, Seperti Yang Tertuang Dalam UU No. 14 Tahun 2005 Tentang Guru Dan
Dosen Pasal 20 B. Penelitian Ini Adalah Penelitian Research And Development (R&D)
Yaitu Penelitian Dan Pengembangan Aplikasi Android Untuk Siswa SMK Kelas X
Semester I Terhadap Peningkatan Partisipasi Dan Hasil Belajar. Analisis Data Dalam
May 5th, 2024.
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASISPengembangan Media
Pembelajaran Kimia Berbasis Android Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Dan
Prestasi Kognitif Peserta Didik SMA. Jurnal Inovasi Pendidikan IPA. 1(2), 191-201.
Lehninger, L. A. (1982). Dasar-Dasar Biokimia Jilid 1 Alih Bahasa Maggi Thenawijaya.
Jakarta : Erlangga Muhson, A. (2010). Pengembangan Media Pembelajaran. Feb
12th, 2024
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